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ZADANIE

Individudini projekt zalozeny v atelieru na
spolecné zvoleném vybéru cile.

Zvolenym cielom bolo navrhnuf svetlo
a vytvorit jeho 3D fyzicky model.
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INSPIRACIA

Mojou inpirdciou su sklenené gulic
aich lom svetla.

Gulicky su farebné a hraveé, ¢o
snazila preniest aj do mojich




SVETLO
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ROZMERY

205 mm
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