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Ahoj,

jmenuji se Ksenia!

Ve svém portfoliu jsem
shromazdila své
nejsilngjSi prace a kreativni
experimenty. Rada pracu-
ji s typografii a taky rada
vytvarim nenudny design.
Mam zkuSenosti

v Ul & UX designu,
brandingu, motion
designu a animace.




Typografické brozura
s vlastnim pismem
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2016

Navstivila jsem workshop

u znamého typografa Maria Doreu-
ly. Pfi hodinach s ni jsem vyrobila
logo pro typograficky festival

v Petrohradé, ktery se jmenoval
.TYPETERSBURG". Pro vytvoreni
loga jsem pouzila jednoduché tvary
— obdélniky a pllkruhy. Moc se mi
ten proces libil a napadlo mé, ze by
se dala udélat cela abeceda ste-
jnym zpUlsobem.
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2017

Zacala jsem vytvaret celou abecedu. Nejprve jsem
délala skici na papite, pak jsem skenovala material

a pracovala v Adobe lllustrator. Pfemyslela jsem o tom,
jakym zplsobem by bylo nejzajimavéjsi prezentovat
odvedenou praci a napadlo mé udélat typografickou
broZuru. Letos jsem se pravé prestéhovala do Ceské
republiky a chtéla jsem v této brozufe vypravét o sobé
a svém Zzivot& v Cesku. Brozuru jsem doplnila nejen
vlastnimi pismeny, ale i ilustracemi ve stejném sty-

lu. Napfiklad, v brozufe najdete Karlv most a prvky
méstského prostredi.
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# Ceské nano vidkno
Mel na svétd, d

# Ceska republika —
svétovd jednicka
v poétu knihoven,

4 ¥ péstovan
pofravinafského mdaku
se Ceskd republiko fadi
na prvnd misto.

Slovo robota bylo zndmo jiZ v 17,
staleti, ve vyznamu ofrockad prace
poddanych. Mimé pozménéné
Jrobot" jg] poprvé ve vwznamu

stroj poudil Cesky spisovatel Karel
Capek v divadeini hie R.U.R.
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V FRAZE

MUj oblibeny zplsob dopravy

je framvaji, protoie si mohu uZivat
fivota mésta. Mam sen projet

s& pofece na katamardnu nebo
navitivit plovouci restaurace

5 Fivou hudbou...Doufam,

ie to bude jozz.

Vite, joké procento doml v Praze
je niZi neZl0 metriz we

Vizualni styl multizanrového
studentského festivalu

2018
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Kdyz jsem si pofidila brozuru,
premyslela jsem, ze by bylo za-
jimavé zkusit predstavit koncept

v redlném projektu. Na nas atelier
se obratila studentska komunita

s zadosti o pomoc pfi vytvareni
stylu pro kazdoro¢ni divadelni fes-
tival. Ukolem bylo vytvofit vizualni
styl multizdnrového studentského
festivalu ,Na cesté"”. Logo ma tvar
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Tato prace je mij typograficky
experiment.

Yiechno to se zacalo, kdyZ jsem
délala logo pro typografické
festival v Petrohradé
JJypetersburg”. Po vyivofeni
téchte 9 pismen mi bylo jasné,

e chel vymyslet celou abecedu.

To jsou moje oblibend pismena v Ceském
jazyce. Mam rada diakritickd znaménka.
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Inspirace z lesa
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Mam rada rtzné typografické
experimenty. Trendem poslednich
let je kinetickd typografie. Udélala
jsem animacni videa na social-
nich sitich svého atelieru, ktera
pfipominala studentiim o ,Digital
Deadline Day"”.
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Na kurzech kaligrafie Je to expresivni

a letteringu jsem vytvorila kaligrafie,
neobvykly nastroj, ktery kterou jsem
ma nazev ,Colapen”. Tento udélala
nastroj lze vyrobit doma stfikackou.
z plechovky od limonady.
Kolapen vytvafri kontrastni
linie a zajimava pismena.
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VSechny tvary
jsou vyrobeny

z trojuhelnikd.
Takové cviceni
je skvély zplsob,
jak najit
zajimavé formy,
které Ize pouzit
napfiklad

v brandingu

=

Vlastni inicia
2018-2019




bags are produced yearly
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Série pohlednic

Vie nejlepsi ke dni chirurgy!

Vie nejlepsi ke dni chirurgu!

Vse nejlepsi ke dni plastickych chirurgu!

Vie nejlepsi ke dni chirurgu!
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Vizualni styl pro détské
divadelni studio na ledé
2018
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Vizualni identita
pomniku Tomase Bati
2019

Cilem mé prace bylo vytvofit moderni
vizualni koncepci, ktera by upoutala pozor-
nost mladdeze k pamatniku Tomase Bati.

Plan memorialu jsem pouzila jako zaklad
pro sviij projekt. Pokud jste nékdy navstivi-

li pamatnik, uréité si pamatujete jedine¢ny
zebtik ve tvaru pismene ,Z" — vzala jsem
toto znameni jako zaklad svého konceptu.
Taky jsem se inspirovala strukturou stén
budovy a na jejim zakladé vytvorila typogra-
fickou kompozici. Budova méa 28 nosnych
sloupki a pokud se podivate na plan budovy
shora, sloupce se proméni v body. Dllezitym
detailem pamatniku je model letadla Jun-
kers F13, pro svlij koncept jsem pouzila
stylizované oznaceni daného stroje. Podlahy
v budové jsou ¢ervené a pouzila jsem tuto
barvu pro své feSeni.
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Vizualni styl pro den otevrenych dvefri

na FMK 2019-2020

-5

Den
otevrenyc
dveri —
prijd’

se podivat!
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vizuaIni identity D E s bISIO\
pro konferenci = : PATnANcu
Design na hranici ' S
2019
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9.5.2019

100 K¢

B Univerzita TomaZe Bati ve Ziing
Falkyfta mullimedidinich komunikaci

mlg\
DESIGNNAHRANICI.CZ [ ZLIN DESIGN WEEK 1

9.5. 2019




Kdédovani do 10 kB
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Cilem prace bylo nakddovat atraktivni web, ktery by mél vahu maximalné
10 kB. Po prvnimu vyzkumu se stalo zfejmé, Ze chci udélat stranku, ktera
by byla zalozena na pismé. Pro svou praci jsem si vzala existujici knihu
“Markus Valerius Martialis. Posmésky a jizlivosti’ Markus Valerius Mar-
tialis byl fimsky basnik epigram, ktery pracoval v 1.stoleti v Zanru poezie
a satira. Sazbu a grafickou upravu knihy udélal vyznamny Cesky grafik

a typograf Oldfich Hlavsa (1909-1995). Typograficka hra a experimenty
designera s pismeny velmi plsobily na mé a zdalo se mi, ze bude velmi
uzite¢né pouzivat dila mistra jako inspiraéni zdroj pro studium rliznych
styl(i kddovani pisma. Pfenesla jsem elementy knihy do digitalniho pros-
tredi a to poslouzilo dlivodem nepouzivat vertikalni skrélévani, ale hori-
zontalni, abych zachovala charakter pochybu, ktery mame pfi ¢teni knihy.
Béhem prace jsem velmi posunula své znalosti v html a css. Naucila jsem
se pracovat s prostorem webové stranky a délat grafickou Upravu textu

s pomoci kodd.

BESIGN JE INSPIROVANY TVORRBOL

Oldticha Hlavsy
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BESIGN JE INSPIROVANY TVORBOL

OldFicha Hlavsy
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BESIGN JE INSPIROVANY TVORBOL

margin-top: 40px;
}

.headline div {
font-size: 7vw;
font-family: 'Playfair Display SC', serif;
letter-spacing:5vw;
line-height: 8vw;
text-align: left;
color: Oblack;
width:100%;
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Oldricha Hlavsy
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DESIGN JE INSFIROVANY TYORBOL

OldFicha Hlavsy
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Interface hry ,Robot”
pro vystavu v Brné

Cilem projektu je predstavit robota
hrou na vystavé v roce 2020

v Brné. Vytvorili jsme legendu pro
hru — zachranit planetu pred virem.
Chcete-li dokon it misi, musite najit
a zni¢it 5 virl béhem 2 minut. Kdyz
umistite pohled na QR kéd, objevi se
virus, pak ho musi hrac znicit.

Hra je uréena spiS pro skolni déti.
Pouzila jsem Monospaced font ,Ro-
bot", protoZze Monospaced pisma
se pouzivaji k zadani kdédu pocitace
a jsou spojeny s né¢im technickym.
Pro svUj projekt jsem zvolila jasné
kontrastni barvy. V programu ,Cine-

ma 4D" jsem vytvofila vizualizaci viru.
J y

Snazila jsem se vytvorit jednoduché
a jasné rozhrani a nechala jsem jen
opravdu potfebné moznosti. BEhem
hry hrac vidi Cas, zrak, stav baterie,
mapu, kterd oznacuje vSechny viry,
které musite znicit.
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all.

DESTROY Z
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FIND AND DESTROY

5 VIRUSES
IN 2 MINUTES!

YOU WON!

TIME IS OV

STATUS OF BUTTON
STATUS OF THE VIRUS
S~ active ¥ inactive
FONT

Roboto

COLORS

#FFFFFF  #BEBABF  #O0OFE7F  #04A856  #FF0065
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Slovnik

Cilem prace bylo vytvofit jakykoliv slovnik ve forma-

tu mobilni aplikace. Rozhodla jsem se udélat slovnik
¢eského jazyka, protoZe takovy slovnik potfebuju sama
pro vlastni pouziti. Na trhu mobilnich aplikaci neni
vyhovuijici slovnik ¢eského jazyka, v kterém by defin-
ice slova byla taky v ¢eském jazyce. MUj slovnik je
pfipraven pracovat tfemi zplsoby psani. Prvni a pri-
oritni zplsob zadavani textu je klasicky — psani textu
ruéné pomoci digitaini kldvesnice. Druhym zpUso-
bem je nalezeni pozadovaného slova prostfednictvim
fotografie. Fotografie mize obsahovat prvky textu,
nebo je také mozné poridit fotografii néjakého objektu
nebo napfiklad méstského prostredi. Mobilni aplikace
rozpozna text / predméty na fotografii a nabizi vybér
pojm, které budou odpovidat obrazku. Treti zplisob
psani je pomoci hlasového vytaceni. Po zadani slova
uzivatel dozvi nejen definice slova, ale i uzite¢né infor-
mace o slové jako sklofovani/¢asovani, jak se slovo
pouziva v kontextu a taky synonyma. DUlezité slovo Ize
pridat do zalozek. Zalozky jsou rozttidény do dvou typl
— podle ¢asového znameni a podle abecedy.
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Zyolte pojem

K74




