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STEZEJNI INSPIRACI PROJEKTU /‘v' ¢== ‘Y,y
BYL SPECIALNI PROGRAM MANIM, l’ ““ ‘. ’.,
g . ) POUZIVANY NA VIZUALIZACI A i ¢ /
SET SPERKU INSPIROVANY MATEMATIKOU, MATEMATICKYCH ALGQRH'M(’J A FUNKCI CELA SVER”/E \{YUZIVA ZKOS/ENYCH HRAN 4 A’
SKLADAJICI SE Z BROZE, NAUSNIC A NARAMKU A STRIDANI POVRCHOVYCH TEXTUR
' ' ) e 4 ; { JAKO SVE DVA HLAVNI ESTETICKE F e
DATA ZISKANA PRI PRACI S UMELOU INTELIGENCIT SLOUZILA

JAKO VODITKAPRI VZNIKU
TVAROSLOVI JEDNOTLIVYCH SPERKU
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