Okruhy ke statnim zavére€énym zkouskam 2019 / 2020
magisterské studium

Ateliér Digitalni design
ustni zkouska se sklada ze dvou casti (kazda 15 minut):

1. Znalost soucasnych pfistupu a trendd v digitalnim a grafickém designu, pfehled
historickych souvislosti v pfibuznych oborech (vizualni uméni a design).

2. Zasazeni vlastniho diplomového projektu do kontextu — souvislosti s vyse
uvedenym (umeéni, design, spole¢nost, ...) a doklad vyuziti sou€asnych pfistupl ve
vlastnim projektu.

Okruhy pro prvni ¢ast zkousky:

1. Vliv moderny na uzitou grafiku

Viyznamné umélecké smery, Skoly, osobnosti prvni pol. 20. stol. a jejich viiv na vyvoj
grafického designu — funkcionalismus, surrealismus, dadaismus, ruska a holandska
avantgarda, Bauhaus, Teige, Tschichold a dal$i. Pocatky vizualizace informaci — Otto
Neurath a Isotype, Ladislav Sutnar.

2. Graficky design od 2. poloviny 20. stoleti po sou¢asnost — svét

Viyvoj grafického designu, vyznamné osobnosti. Vznik a funkce reklamy. Reklamni média,
promény reklamy v ¢ase. Soucasné trendy a pristupy k tvorbé znacky a jednotného
vizualniho stylu, pfiklady realizaci.

3. Graficky design od 2. poloviny 20. stoleti po souéasnost — Ceska republika
Viyznamné historické osobnosti (Muzika, Hlavsa, Tyfa, Rathousky, Solpera, ...). Sou¢asna
tvorba — osobnosti a realizace (Storm, Babék, Najbrt, Brousil, vyznamna studia...).

4. Digitalni revoluce

Zmeény, které prinesly telekomunikace a IT — spole¢nost (politika, ekonomie, ...), vliv
pocitacu na design a uméni — nova vizualita, generativni principy, big data a infoestetika,
personalizace, ...

5. Vyvoj a soucasné trendy (designu) digitalnich médii

Vyvoj user interface a www — moZnosti a omezeni z hlediska designu a technologii.
Motion graphics, multimédia, video a internet. Vliv socialnich siti a mobilnich zarizeni.
Specifika a vyuZiti internetu jako reklamniho a marketingového média. Eticky rozmér
reklamy.

6. Uméni a design

ViIiv uméni od moderny po soucasnost na vizualni komunikaci / jazyk a design —
modernismus, abstrakce, pop-art, postmodernismus, minimalismus, videoart,
konceptualismus, street art, uméni ve vefejném prostoru, environmental art apod..

7. Praxe digitalniho designera

Soucasna praxe — Zivotni cyklus a management digitalnich projektu (popis jednotlivych
fazi projektu — cile, pribéh, poZadavky a naroky na designera, soucinnost s ostatnimi
ucastniky projektu).
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