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Aplikacia Zlinska vata je hra

do mobilu. Pri jej hrani, sa
nielenZze dozvete zaujimave
Informacie o meste Zlin, ale
dokonca vas donuti toto

mesto navstivit. Hra je rozdelena
do niekolkych levelov, niektore |
evely sa daju prejst iba vdaka tomu,
Ze odpoviete na otazku, ktord vam
hra da. Otazka viete zodpovedat
Iba ak dane miesto skutocne
navstivite.
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INSPIRACI»g

Mojou ulohou, bolo vytvorit
oznacnik na miesto, kam vas

hra posle pre vyhodu. S vyhodou
sa dostanete do dalsieho levela.
Vychadzala som z celkového
vizualu hry. V hre dominuju

Vv leveloch ozubené kolesa.

Preto som sa rozhodla vytvorit
oznacnik tak isto ako hru.
Hlavhou myslienkou je zaujat

a zapojit okoloiducehodo ziskania
informacii o danej aplikacii.
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OZNACNINg

Cely oznacnik je vyrobeny z HPS dosky.
Na podkladove] podlozke a vnutornej
casti kolies je folia so vzorom z danej
aplikacie. Dve kolesa maju vo vnutornej
casti po jednom okienku. V okienku

sa vam otacanim zobrazuju informacie
o aplikacii a obrazky. Kolesa su
previtané srubami.
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GRAFICKA CAS g

V ozubenom kolese sa nachadzaju

obrazky z jednotlivych levelov. V druhom
kolese zase informacie a QR kod

pre nezainteresovanych, otazka z hry,
zaujimavost o danom mieste.
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GRAFICKA CAS g

 Zahraj si zlinskou vatu
"" taky! Viyfol siQ R kad
a pozndvej Zlin s namal
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