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Reflexe

Po tFiletém studiu Skoly, jejiz jedna
z hlavnich disciplin je tvorba obale-
vého designu, mi pfislo zajimavé
vrdtit se ke své starsi praci a pfi-
stoupit k ni jingm zplsobem.

Jako wychozi bod jsem si zvolil ko-
lekei her Divadla Jary Cimrmana, ke
které jsem pfed ctyfmi lety navrhl
pro viastni uZitek hibety tak, aby po
seskladani wytvofili viechny obaly
jednotny motiv. Nyni nastal ¢as re-
designu!
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Koncept
Pro DIC jsou specifické kulisy k jed-
notliviym hram, které jsou prosté,
tvarové nendrofné, pfenositelné

a svym zpracovanim lehce naivni.
Pfesto to jsou pravé kulisy, které
vytvafi nezaménitelnou image
celého predstaveni. Mym cilem bylo
wytvofit rozkladaci obaly na jednot-
livé hry, jez budou navrZzené tak, aby
je bylo mozné seskladat do malého
jevisté. Ve slozené podobé by
oviemn obal mél drzet standardizo-
vané rozméry DVD krabicek,
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Rekonstrukce kulis
Abych mohl zrealizovat svilij zamér,
potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke viem hram.

Akt

VySetfovani ztaty
tFidni knihy
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Rekonstrukce kulis

Abych mohl zrealizovat svilij zamér,
potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke viem hram.

Hospoda na mytince

Vrazda
v salonnim coupé
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4 Rekonstrukce kulis

Abych mohl zrealizovat svilij zamér,
i potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke viem hram.

Némy Bobes

Cimrman v Fisi hudby
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Rekonstrukce kulis

Abych mohl zrealizovat svilij zamér,
potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke viem hram.

Dlouhy, Siroky
a kratkozraky

Posel z Liptakova
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Rekonstrukce kulis

Abych mohl zrealizovat svilij zamér,
potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke viem hram.

Lijavec

Dobyti severniho p6lu
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Rekonstrukce kulis

Abych mohl zrealizovat svilij zamér,
potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke viem hram.

Blanik
Zaskok
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Rekonstrukce kulis

Abych mohl zrealizovat svilij zamér,
potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke viem hram.

Svestka
Afrika
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Rekonstrukce kulis
Abych mohl zrealizovat svilj zamér,
potieboval jsem ze zaznamid pred-
staveni vytahnout a digitalné zre-
konstruovat kulisy ke vSem hram.

Ceské nebe
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Navazujici hibety
V navaznost

ma i zde kaZda z her na hibeté fast
celku, které pfi vyskladani F
krabitel f

Divadlo Jar
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Realizace
Koneéna podoba vysledného obalu
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