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Nejste sami, ale vyvojari Acclaimu, ktery vydal zavody auticek pod nazvem Re
-Volt, zrejmé takto néjak premysleli. Napad udélat simulator radiem rizeného
modelu, ktery je svym zplsobem zase simulaci normalniho auta, oviem pisobi
trochu jako z dilen Jary Cimrmana.

| CPU:
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Presto Re-volt neni $patnad hra. M& vSechno, co maji dobré pocitacové zavody aut
mit a navic dokaze zapdsobit velice dobrym prvnim dojmem diky své skvélé grafice.
Neprinasi ale nic nového nebo objevného - jako by tento kousek byl do posledniho
puntiku sestaven podle kucharky .. Jak udélat dobrou zavodni hru”. Jen pridat Spet-
ku invence se jaksi zapomnélo.

:AyAepazod snoaemp.aeH

Kdo nemé na modrého bavoraka, poridi si zlutého re-voltaka.

Hod do hrnce péar aut, trati a bonusg...

Re-volt jsou klasické zavody auticek. Jak je psano v kucharce: Jako grunt dej do
kotle par aut, nékolik trati, néjaké ty bonusy a taky moznost $kodit soupefim, at
je néjaka legrace. Za stalého michani prihod moznost casem vyhrat nova auta a
nové traté. Opepfi tréninkem, jednotlivym zavodem, turnajem, samostatnou jizdou
na cas a bojem proti vlastnimu stinu. Nech projit varem, vysmaz do podoby kulaté
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THE LAST OF US

Dobrych hernich pfibéhlG neni
malo, ale mezi vSemi vypravéci
¢ni studio Naughty Dog. Potvr-
zuje to i aktualnim post-apoka-
lyptickym pocinem The Last of
Us. A kdyz k tomu prida i neo-
trelou hratelnost, neni o krali
letosni prvni poloviny roku nej-
mensich pochyb. Bonusem jsou
velmi kvalitni ceské titulky.

Skvélé dialogy

0 dechberouci momentky neni ve hfe nouze.
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Hra The Last of Us nepfFichazi vlastné s ni¢im no-
vym. Ale je exemplarni ukazkou toho, jak uplést z
prislovec¢ného ..ni¢eho” bi¢. Suchym popisem by
se dalo fici, Ze je to akce s plizivymi pasdzemi a
nékolika prvky, které si mlzete ¢asem vylepsit.
Takovych her zndme mraky. Sebrat mdZete jen
par predmétd, nezachrafujete svét ani galaxii a
vasim primarnim cilem je takova trivialita jako
udrZet se nazivu. To nezni nijak epicky. Ale kdyz
se ktomu vedle skvélého pfibéhu s neméné skvé-
le vykreslenymi postavami prida i skutecnost, Ze
kazdy element je zjevné velmi dobfe promyslen,
a par v zadsadé bezvyznamnych detaill, vychazi z
toho pecka jako hrom.

Specifické je i to, Ze snad k zadné jiné hfe nam
neprisly tak rozsahlé instrukce, co vSechno ne-
smime v recenzi zminit, zejména tedy co se tyce
pribéhu. Takze jen velmi obecné. Hlavni hrdina
Joel neni zrovna kladas a ve svété zpustoSeném
ni¢ivou ndkazou si prilepSuje v§im moznym, po-
vétéinou ne zcela legalnim. Casem se potka se
Ctrnactiletou Ellie a spolu to pak museji néjak
doklepat az do konce hry. Ano, neni to zrovna
idealni nastinéni zdejsi story, ale jak se docCtete o
kousek nize, tak ..my nesmime ani naznacovat”.

Skvéle napsané postavy

V této souvislosti musim hned zkraje zminit pa-
radné napsané postavy. Autofi to skvéle uméli
uz v sérii Uncharted, coZ jsou v podstaté pribéhy
novodobého Indiana Jonese, ale v The Last of Us
jdou jesté o kousek dal. V této souvislosti musim
hned zkraje zminit parddné napsané postavy. Au-
tofi to skvéle uméli uz v sérii Uncharted, coZ jsou
v podstaté pribéhy novodobého Indiana Jonese,
ale v The Last of Us jdou jesté o kousek dal. Joel
tak je nerudny samotar, kterého vsichni ostatni
Stvou, Ctrnactiletou pubertacku byste nékdy nej-
radsi propleskli, jindy je zase velmi roztomiléd a
i ostatni postavy jsou vykresleny velmi presné a
zejména naprosto uvéritelné.

Nejsou tu superhrdinové ani ambiciézni impera-
tofi, tady jsou zkratka (divni] lidé v nezvyklé si-
tuaci. Prispiva k tomu i Spickovy dabing, ktery v
drtivé vétginé pripadl plsobi naprosto prirozené
a s nimz se poji i jeden ze zminénych .zbytec-
nych” detaild. Obcas zaslechnete, jak si Joel na
konci véty .odfrkne”, nebo naopak silné nasaje

vzduch nosem. Clovék by ani nevéfil, jak moc to
herni postavy .polidstuje”. Stejné tak napriklad
naprosto autentické Joelovo zabruceni, kdyZ se
ho Ellie zepta na néco, na co opravdu, ale oprav-
du nechce odpovidat.

Herni schéma je velmi jednoduché. Potloukate
se po zpustlém svété, strilite nepratele a snazi-
te se najit co nejvice predmétd, jako jsou nabo-
je, lékarnicky nebo suroviny pro vyrobu dalsich
predmétl. Neni toho mnoho: hadry, Cepele, cukr,
lepici pasky, soucastky pro vylepSovani zbrani a
par dalsich. Dohromady to vSak tvori velmi pro-
mysleny systém, ktery i pres nizky rozsah plné
dostaluje. KdyZ privazete ndzky ke klacku, mate
praraznéjsi klacek, kdyZ je omotéte, mate impro-
vizovanou kudlu, kterou muzete ze zélohy zapi-
chovat protivniky. A také s ni miZete odemykat
zamcené dvere.

Z alkoholu a hadru vyrobite lékarnicku, ale ze
stejnych surovin se déla i zapalna flaska. Hro-
mady rdznych predmétl jsou zde razem zcela
zbytecné. Mit vyrobeny alespon néjaké zasoby je
v podstaté nutnost, protoZe o naboje je nouze. V
boji se hodi kazda pomoc, at uz je sebevic impro-
vizovana. Ostatné ve zniceném svété to ani jinak
nejde.

Rambo i tichoSlapek. S tim se poji i pomérné
bohaté moznosti hratelnosti. Nejednodussim
fesenim je samoziejmé vSechno postrilet, ale
diky omezenym zdrojim se kazdy naboj pocita. A
vlastné i kazdy dalSi predmeét.

Proto se hodi obcas se kolem nepréatel nepozo-
rované proplizZit, pripadné prachsprosté utéct. Ne
nadarmo se v souvislosti s touto hrou tak casto
zmifuje ekvivalent ceského .kdo utece, vyhraje”.
Zajimavé je, Ze vas hra prinejmensim pfi prvnim
prichodu nechdvéa v nejistoté. Dost Casto nevite,
jestli se mate pliZit, nebo zda to bude lepsi vy-
strilet. Casto to tedy dopadne tak, Ze par prvnich
potvor odpravite tise, ale mezitim si vas ostatni

Hra dokaze budouvat assvsvmsjviojsivoji
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- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste
védéli jak a proc¢

RE-VOLT

CARNIVAL7 -~

Nejste sami, ale vyvojari Acclaimu, ktery vydal
zavody auticek pod nazvem Re-Volt, zfejmé
takto néjak premysleli. Napad udélat simu-
lator radiem rizeného modelu, ktery je svym
zplsobem zase simulaci normélniho auta,
oviem pusobi trochu jako z dilen Jary Cimr-
mana.

PFesto Re-volt neni Spatnd hra. Ma vsech-
no, co maji dobré pocitacové zavody aut mit a
navic dokaze zapUsobit velice dobrym prvnim
dojmem diky své skvélé grafice. Neprinasi ale
nic nového nebo objevného - jako by tento kou-
sek byl do posledniho puntiku sestaven podle
kucharky .Jak udélat dobrou zavodni hru”. Jen
pridat Spetku invence se jaksi zapomnélo.

Kdo nema na modrého bavoraka, poridi si zlu-
tého re-voltaka.

Hod do hrnce péar aut, trati a bonusd...

Re-volt jsou klasické zavody auticek. Jak je
psano v kucharce: Jako grunt dej do kotle par
aut, nékolik trati, néjaké ty bonusy a taky moz-
nost $kodit soupefdm, at je néjaké legrace. Za
stalého michani prihod moZnost ¢asem vyhrat
nova auta a nové traté. Opepfi tréninkem, jed-
notlivym zavodem, turnajem, samostatnou jiz-
dou na ¢as a bojem proti vlastnimu stinu. Nech
projit varem, vysmaz do podoby kulaté placky

Hra dokaze budouvat atmosféru i napéti

- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste
védéli jak a proc¢

placky a prode;j.

Intel Core i3 or i5 dual core processor or better |
RAM: 2 Gb | Hard Disc Space: 14 GB | Direct X: 9.0c

Windows: XP (SP3) / Vista (SP2) / 7 (SP1).

Hardwaeové pozZedavky:

+ Hra dokaze budouvat atmosféru i napéti edjsnjdncn sjncjksdnjk nk

- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste védéli jak a pro¢, Nepratelé vas né-
kdy zmerci, aniz byste védéli jak a proc, Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz
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herni postavy ,.polidstuje”. Stejné tak napfi-
klad naprosto autentické Joelovo zabruceni,
kdyz se ho Ellie zepta na néco, na co oprav-
du, ale opravdu nechce odpovidat.

Herni schéma je velmi jednoduché. Potlou-
kate se po zpustlém svété, strilite nepratele
a snazite se najit co nejvice predmétd, jako
jsou naboje, lékarnicky nebo suroviny pro
vyrobu dalSich predmétd. Neni toho mnoho:
hadry, Cepele, cukr, lepici pasky, soucastky
pro vylepSovani zbrani a par dalsich. Dohro-
mady to vSak tvori velmi promysleny systém,
ktery i pres nizky rozsah plné dostacuje. Kdyz
privdZete nGzky ke klacku, méate priraznéjsi
klacek, kdyz je omotate, mate improvizova-
nou kudlu, kterou mizete ze zalohy zapicho-
vat protivniky. A také s ni mizete odemykat
zamcené dvere.

Z alkoholu a hadru vyrobite lékarnicku, ale

ze stejnych surovin se déla i zdpalna flaska.
Hromady rdznych predmétl jsou zde razem

+ Hra dokaze budouvat atmosféru i napéti

- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste
védéli jak a proc¢
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THE FLAME| MOST WANTED

Jejda, to uzZ je zase podzim? Mohli bychom
Needdm zas a znovu poditat letokruhy, ohli-
Zet se pres rameno a mudrovat nad tim, ze
posledni The Run a staronovy Most Wanted
maji asi tolik spole¢ného, co ma Veyron s
Trabantem.

TARGET TIME 423,767=
2:30.00

Ale pro¢ se vzajemné zdrzovat. Rovnou pre-
sko¢ime hodnoceni exteriéru a interiéru a
nastartujeme. Hmm, nezni to Spatné. Do-
konce to zni povédomé. Hadanka: Je to za-
vodni arkada, ale NfS to neni. Co to je?

Schizofrenie v Criterionu tentokrat dostoupi-
la vrcholu. Neni divu, Ze si hradi, ale i novinari
mezi sebou Septaji, Ze nové Most Wanted je
vlastné prevlecené pokracovani Burnout Pa-
radise. Opravdu to totiZ vypada jako by mocni
bossové v EA na posledni chvili (tj. tyden po
vydani prdsvihového NfS: The Run) vtrhli do
kancelari Criterionu a doslova jim pokraco-
vani vytrhli z ruky.

U povedeného Hot Pursuit Slo jesté mluvit o
Uspésném splynuti obou ideologii - ve hfe se
daly vypatrat vlivy pGvodni pecky od EA, ale
i burnoutadckého driftovaciho stylu. Nasa-
dili jste oblouk a bokem jste dojeli z Prahy

Hra dokaze budouvat atmosféru i napéti

- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste
védéli jak a proc¢
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Everspace:
Encounters

Krasnému, zivoucimu prostredi, které na malém prostoru predvadi
doslova megalomanské zazraky, mirné podkopavaji nohy obcasné
propady snimk{, ovladani a fixni izometrickd kamera. Pfesto je
Hob dlstojnou rozluékou studia Runic Games, a i kdyZ se nevyrov-
na sérii Torchlight, nabizi zajimavé souboje a zabavny platforming.

PrestoZze Hob na souboje nesazi, jsou zabavné. Vétsi monstra pred-
stavuji vyzvu, a navic si mizete vylepSovat své zbrané a Gtocné ma-
névry. K tomu slouzi zkuSenosti z porazenych nepratel, ale lze je na-

lézt i vSude mozZné po svété. Hra vas neustale vybizi k prozkoumavani

okoli, protoZe jinak si toho moc nepoodemykate, ani se vdam nezved-
nou maximalni iivoty Neprochézet skrytd zakouti znamena délat si

Rikam to docela nerad, ale tim bychom vycerpali klady hry. Je vaZné
krésna, nuti vas zastavit se a jen se kochat, uvédomit si klid, kte-
ry priroda nabizi, pfipadné si klid vytvorit v zajimavych soubojich, s
radosti si zaskakat a vyresit i par hadanek. Ani pfibéh nepatfi mezi
zapory hry, prestoZe si ho utvarite sami. Jde zkratka o zaZitek, o vase
vysvétleni klicovych udélosti. Na tom nenf nic Spatného.

+ Netradicni grafika, Povedené scenerie, netradicni pojeti hry.

- Casté a nedekané zmény pohledu kamery, vedouci k ¢asté
smrti hrace. Celkova nevyvazenost hry.

[Eosiiion]

Za malo penéz velice slusna porce zadbavy v podobé lodi, zbrani a
pribéhovych postav, které umi zanechat dojem. Na druhou stranu
je to porad to samé dokola a obcas se k novému obsahu ani nedo-
stanete.

Ve své podstaté se s Encounters na Everspace nezménilo vibec nic.
Stéle jde o rogue-like vesmirnou stfilecku s krasnou grafikou, po-
hodlnym Fizenim lodi a rostouci obtiznosti doplnénou o nevypocita-
telnosti vesmiru, jakou jsou singularity, které vase putovani nepro-
badanym vesmirem velice rychle ukonéi. To nastésti neni na Skodu,
protoze ziskané kredity z posledni vypravy hrac pouzije ke zlepSovani
lodi a takhle porad pokracujete do doby, nez proniknete na samy ko-
nec.

Co ovéem chybélo byla néjaka hlubSi motivace pro hrace. Neustale
se vracet do kokpitu vesmirného plavidla a pokouset se znovu o to
stejné je v jisté fazi nedostatecné motivujici ani nepomahaji ani nova
plavidla. A tak autory napadlo zalidnit vesmir rdznymi charaktery.
Na ty opakované narazite v riznych sektorech a mdZete pro né plnit
pomérné naro¢né mise, které ozvlastni cely herni zazZitek a poskyt-
nou novou vyzvu.

+ Zapamotovatelné charaktery, Momenty prekvapeni. Velmi
otevreny nelinedrni svét a pribéh.

- Postupné se ztracejici motivace pokracovat ve hrani.

42%
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Windows: XP (SP3) / Vista (SP2) / 7 [SP1). | CPU: Intel Core i3 or i5 dual
core processor or better | RAM: 2 Gb | Hard Disc Space: 14 GB | Direct

Hardwaeové pozedavky:

AGE OF SOLITAIRE

Mobilni solitaire, ktery se pysni stavici fazi. Nejenze vsak tohle tvrzeni
vyzniva absolutné do ztracena, nabalilo se na néj i nékolik dalSich za-
sadnich nedodé&lkl. Zabavu tady najdete jen v samotném jadru a GZas-
né hudbé.

e to od studia Sticky Hands trochu nefér, vzbuzovat v hracich falesny
dojem, Ze je pri poSoupavani karet po dotykovém displeji ceka i néjaky
strategicky zaZitek. Taktika, kterou tu uplatnite, totiz poplyne vyhradné
do partie klasického solitairu.

Relax u vytecné muziky se hrou solitairu. Vypada-li takhle vase predstava
néplné jedné z volnych chvil, neni ddvod, pro¢ byste po Age of Solitaire
nemohli sdhnout a aspon jej vyzkouSet. Rozhodné v8ak nevérte tomu,
co slibuje uz nazev titulu - zdejSi budovani je jenom strojenym, Spatné
promyslenym, otravnym divadlem tahajicim uZivatele za nos. To radéji
opraste pocitac se starsim vydanim Windows, uZzijte si ni¢im neohlodany
solitaire zazitek a vedle na stole si stavte treba z Lega.

+ Uklidnujici relaxacni hudba.

adny novy prinos do herni mechaniky.

GRAN TURISMO

Vseho min, ale za vysSsi cenu. Az cas ukaze, zda se kontroverzni manévr
slavné série vyplati. SesSnérovani prisnymi pravidly a mensi nabidkou obsa-
hu je vyvazeno skvélym jizdnim modelem a robustnim onlinovym zazemim.

Polyphony Digital prezentuje Gran Turismo Sport jako sportovni, a nikoliv
zavodni hru. A rozhodné to neni pokracovani Sestky, ackoliv o sedmicce ni-
kdo oteviené nemluvi, zfejmé proto, Ze uz pouhé pomysleni na modelovani
dalsich stovek aut a desitek trati privadi cely tym do mdlob. JenZe pravé to-
hle vétsina hracd Cekala. Prvni plnohodnotny dil Gran Turismo na aktualni
generaci konzoli (ano, Sestka vySla je$té na PS3) mél nabidnout to, co jeho
bezprostredni konkurence. Tedy stovky aut vypiplanych do posledniho de-
tailu, desitky trati a moznost se doslova utopit v obsahu a krouzit a krouzit
a krouzit.

Misto toho prichdzi sportovni hra, kterd postrada sélo kariéru a soustredi se
na online zavodéni v zavodnich vozech na nékolika desitkach oficialnich trati.
Jakmile do GT Sport vlezete, zjistite, Ze nejvic mista v menu zabird polozka
online zavodd, poloprazdnych autosalond a robustniho fotonéstroje. Ten je
tu ale trochu na truc, protoZe téch aut, které byste s nim mohli fotit, je sku-
te¢né jen hrstka. Dano je to i tim, Ze GT Sport nabizi hlavné zavodni speci-
aly na Ukor supersportl a hypersportd, nad nimiz slintadte v motoristickych
Casopisech. Par jich tu je, ale i u nich se tak néjak ocCekava, ze na né date
zavodnické Cislo a polepy svych sponzord. To je ostatné jediny tuning, ktery
tu jakZ takz funguje.

Zbytek je o nastaveni a ladéni auta, ne o nakupu vétsiho vyfuku a ozdobnych
kol. Tuning je tu od toho, aby vdm pomohl jezdit rychleji a hra si Gzkostlivé
hlida, abyste nebyli rychlejSi nez souperi, a tak se v dilné nefesi pocet koni,
newtonmetrd a kilogramd, ale jedno celkové Cislo, které z papirovych polo-
Zek odvozuje vasi konkurenceschopnost na trati. Ano, pochopili jste sprav-
né - sbératelstvi a pecovani o vase plechové mazlicky, které bylo zakladnim
kamenem celé série, je definitivné fu¢. Jako by v Polyphony predali Stafetovy
kolik Forze a radostné se rozebéhli Gplné novym smérem, do souboje s iRa-
cingem nebo Project CARS.

+ Zapamotovatelné charaktery, Momenty prekvapeni. Velmi
otevreny nelinedrni svét a pribéh.

- Postupné se ztracejici motivace pokracovat ve hrani.

8 FRAMED 2

Stylova a poutava puzzle hra pro mobilni platformy. Z jednicky prejima
jeji pojeti interaktivniho komiksu, vrstvi na néj ale hrsti skvélych vylep-
Seni a spravuje to, co bylo minule rozbité.

Kdyz se do mysli hracd vyraznéjsim zpldsobem zapiSe titul vystavény na
jednom kli¢ovém prvku (&i chcete-Lli gimmicku), stava se z ¢ekani na po-
kracovani hotovy festival otazek. Jak se autofi popasuji s tvorbou dvojky?
Vyhodi stavajici koncept ve prospéch néceho z praku nového, vydaji se
cestou lehkych inovaci anebo prosté nabidnou novou naloz téhoz? V pri-
padé Framed 2 jde o variantu posledni, hratky s komiksovymi puzzliky
tedy z0stévaji. A vadi to nééemu? Pramadlo. Jestli m4 tahle paradni hficka
néjaky kaz, pak na jinych frontach..

Ale ted' uZ musim konstatovat, Ze se mi nedostava zadnych dalSich vytek.
Jisté, lhal bych, kdybych tvrdil, Ze Framed 2 ma potencial vas odfouknout
coby uragén invence, Ze jde o nejlepSi mobilné-herni zazitek roku. Musi
nas ale kazda mila hricka nutné zvedat ze zidli?

+ Prijemna neotreld hra s vyraznou Noirovou atmosférou.

- Misty zacne hra ponékud upadat v rutinu.

recenze 004
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CREED ORIGINS

Dvojka pokraduje ve stopach svého predchlidce a nepfinasi zadné zasadni
novinky. Co ovSem prindsi je hektickd, explozivni akce doplnéna vybornym,
byt misty trochu moc ulitlym pFibéhem.

Svét, jehoZ koridory se prochazite a mordujete ¢im dal tim silnéjSi nackovské
poskoky, je opét vybudovany excelentné. Tvrda tyranie Treti fiSe je vidét na
kazdém kroku, a tak vlastné neni divu, ze vétsina Ameri¢and radsi tise sedi
doma nebo dokonce kolaboruje s bilou kapuci na hlavé, misto aby se se si-
tuaci pokusila néco udélat. Sice to neni zrovna Muz z Vysokého zdmku - na
to se preci jen jedna o pfilis silnou karikaturu - ale i tak vas vSechno, co
kolem sebe vidite, bude uvéritelné motivovat k boji. Nezabijite nacky proto, ze
se vam nelibi jejich (mimochodem velmi elegantni] uniformy. Zabijite nacky,
protoZe vidite, jak shnilé jsou plody jejich statotvorného Usili.

Ton pribéhu se pritom preléva ze strany na stranu jak osmé pivo ve sklenic-
ce potacejiciho se oZraly. Chvili poslouchate upfimné dojemny, depresivni,
filozoficky monolog hlavniho hrdiny, jen aby vas za okamzik prepadla az ko-
miksové zla hlavni zdporacka. Do vazného dialogu o priSerném stavu celé
mise vpadne postava hlasité si pochvalujici, jak se po dlouhé dobé krasné
vyprazdnila. V jednu chvili se dokonce dostanete do situace, v niZ jdete na
nataceni nacistického propagandistického filmu o BJ Blazkowiczovi a ucha-
zite se o roli BJ Blazkowicze, pficemz skutecny BJ Blazkowicz to celé bere
naprosto seri6zné, jako dalSi vaznou soucast své vypravy za zachranou svéta.

Takze tu mame dobry, jen misty pokulhavajici pribéh a vyborny boj v povedené
atmosférickych, ovéem Casto ponékud zmatenych kulisach, a tyhle dva prvky
se moc hezky dopliuji. Navic si jedté po misi, respektive pied ni, mdZete
doprat pohodu vasi zakladny, kterou tvori gigantickd ponorka Evino kladivo .

Nacisticka propaganda vas neustale oznacuje za teroristu a vykresluje vas
jako naprostého amoralniho Silence, coz, priznejme si, vzhledem k poctu
vasich obéti neni az tak nepochopitelny postoj. A je fakt, Ze béhem hry zpd-
sobite vic neZ jeden atomovy vybuch. Ale v koneéném disledku vazné nenf
pochyb o tom, Ze délate spravnou véc. ProtoZe osvobozujete svét od nejstras-
néjsiho rezimu v lidskych déjinach. A protoZe hrajete jednu z nejlepsich sin-
gleplayerovych stfilecek posledni doby.

+ Opét poradna rezba, navic okorenéna dobrym humorem i pribéhem.

- Obcas uspéchané stridani vazného tonu a absurdniho humoru.

Tahle zabijacka dovolena v Egypté rozhodné neni Zadna nuda. Naopak jde
o prijemnou exkurzi do dob, kdy jesté sfinga méla nos, a tajemni zabijaci si
nerikali asasini. Hez¢i zpracovani starovékého Egypta jinde ve hie nenajde-
te a zabavnéjsi uz tuplem ne. Komorni rodinny pribéh nakonec ovlivni celé
impérium, kdy charismatickym hrdindm odpustite hrstku bug( i to, Ze jste
stejnou Sablonu hrali uz tolikrat, jen v jinych kulisach.

Ustiednim hrdinou z donuceni se tentokrat stava Bayek ze Siwy, povolanim
Medzaj. Coz je, Ci byla, jakasi obdoba egyptské policie, tedy spis strazce ve-
fejného poradku, ktery ma brat bohatym a pomahat chudym. Neni tedy divu,
Ze je Bayek zrejmé poslednim svého druhu, protoZe z altruistickych pohnu-
tek jen malokdy kapnou tolik potfebné drachmy. Naproti tomu jeho Zena,
Rekyné Aya, je pobocnici samotné Kleopatry, kterou zrovna obral o triin jeji
bratr, ale na vzneSenostiji to urcité neubird. Kazdopadné Bayek s Ayou maji k
pomsté motivaci tu ze véech nejvétsi - piislunici Radu je pripravili o syna. A
jak jinak se vyrovnat se ztratou milovaného ditéte nez nemilosrdnou likvidaci
kazdého, kdo s vrazdou mohl mit néco spole¢ného?

Nejen diky celkem prostym a pochopitelnym motivacim jde o velmi dobre
prokreslené postavy, které vam v rdmci pribéhu prirostou k srdci. Charisma-
ti¢ti hlavni hrdinové pFitom v sérii vibec nejsou pravidlem - Connor z trojky
by mohl vypréavét. Tedy vlastné nemohl, kdyz za celou hru fekl asi Ctyfi véty.
Co naopak pravidlem zlstava, je pritomnost historickych postav kli¢ovych
pro danou éru. Kromé zminéné Kleopatry a jejiho povedeného bratficka Pto-
lemaia XIII. se tedy setkate i s velikdnem Caesarem a pri své pouti v dunach
mUZete narazit i na galské bojovniky, posiliujici se pred kazdym soubojem v
aréné magickym napojem. Tenhle francouzsky odkaz v sobé Ubisoft prosté
nezapre.

PFi prozkoumavani gigantického, zivého svéta se totiz jen tak mimochodem
budete bavit. | kdybyste do néj zavitali se zdmérem projit si akorat hlavni
pribéh a tu omacku okolo vynechat, najde si vads sama a najednou stravite na
africkém kontinenté Ctyficet hodin, aniz byste védéli jak. Jesté dobyt jeden
tabor rebeld, najit ztracenou relikvii, vyfesit zahadné mizeni feckych oby-
vatel, ve staté egyptském se nachazi cosi pohlcujiciho. Ted mé tedy prosim
omluvte, ubozi sirotci se totiz sami nenakrmi a ty hrobky samy nevykradou.

+ Pestry vybér vedlejsich misfi, které hrace zabavi jeSté mnoho hodin
po odehrani hlavniho pribéhu.

- Pridani mikrotransakci, které je jakousi snahou zvysit vynosy.

DESTINY 2

KA RUINER

Nejste sami, ale vyvojari Acclaimu, ktery vydal
zavody auticek pod nazvem Re-Volt, zfejmé tak-
to néjak premysleli. Napad udélat simulator ra-
diem Fizeného modelu, ktery je svym zplsobem
zase simulaci normalniho auta, ovéem pusobi
trochu jako z dilen Jary Cimrmana.

Presto Re-volt neni Spatnad hra. Ma vSechno, co
maji dobré pocitacové zavody aut mit a navic do-
kéze zapUsobit velice dobrym prvnim dojmem
diky své skvélé grafice. Neprinasi ale nic nové-
ho nebo objevného - jako by tento kousek byl do
posledniho puntiku sestaven podle kucharky ..Jak
udélat dobrou zavodni hru”. Jen pridat Spetku in-
vence se jaksi zapomnélo.

Kdo nema na modrého bavoraka, poridi si zluté-
ho re-voltaka.

Hod do hrnce péar aut, trati a bonusg...

Re-volt jsou klasické zavody auticek. Jak je psa-
no v kucharce: Jako grunt dej do kotle par aut,
nékolik trati, néjaké ty bonusy a taky moznost
gkodit souperdm, at je néjaka legrace. Za stalého
michani prihod moznost casem vyhrat nova auta
a nové traté. Opepri tréninkem, jednotlivym za-
vodem, turnajem, samostatnou jizdou na cas a
bojem proti vlastnimu stinu. Nech projit varem,
vysmall do podoby kulaté placky a prodej.

Zdroj: https://bonusweb.idnes.cz/re-vol-

Hra dokaze budouvat atmosféru i napéti

- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste
védéli jak a proc

Krasnému, Zivoucimu prostredi, které na malém prostoru predvadi doslova
megalomanské zazraky, mirné podkopavaji nohy ob&asné propady snimkd,
ovladani a fixni izometrickd kamera. PFesto je Hob dUstojnou rozlu¢kou
studia Runic Games, a i kdyl se nevyrovna sérii Torchlight, nabizi zajimavé
souboje a zabavny platforming.

Prestoze Hob na souboje nesazi, jsou zabavné. VétsSi monstra predstavuji vy-
zvu, a navic si miZete vylepdovat své zbrané a Utoéné manévry. K tomu slouZzi
zkuSenosti z porazenych nepratel, ale lze je nalézt i vSude moZné po svété.
Hra vas neustale vybizi k prozkoumavani okoli, protole jinak si toho moc ne-
poodemykate, ani se vdm nezvednou maximalni Oivoty. Neprochazet skryta
zakouti znamena délat si hru mnohem narocnéjsi.

Rikam to docela nerad, ale tim bychom vycerpali klady hry. Je vaZné krasna,
nuti vas zastavit se a jen se kochat, uvédomit si klid, ktery priroda nabizi, pri-
padné si klid vytvorit v zajimavych soubojich, s radosti si zaskakat a vyresit i
par hadanek. Ani pribéh nepatfi mezi zapory hry, prestoze si ho utvarite sami.
Jde zkratka o zazZitek, o vase vysvétleni klicovych udalosti. Na tom neni nic

Spatného.

Hard Disc Space: 14 GB | Direct X: 9.0c | Graphics Card:

Core i3 or i5 dual core processor or better | RAM: 2 Gb |
512 MB RAM, Nvidia 7-series, AMDm 3000-series.

Hardwaeové poledavky:
Windows: XP (SP3) / Vista (SP2) / 7 (SP1). | CPU: Intel

DON'T STARVE

herni postavy ,.polidstuje”. Stejné tak napfi-
klad naprosto autentické Joelovo zabruceni,
kdyz se ho Ellie zepta na néco, na co opravdu,
ale opravdu nechce odpovidat.

Herni schéma je velmi jednoduché. Potlou-
kate se po zpustlém svété, strilite nepratele a
snaZite se najit co nejvice predmétd, jako jsou
naboje, lékarnicky nebo suroviny pro vyrobu
daldich predmétd. Neni toho mnoho: hadry,
Cepele, cukr, lepici pasky, soucastky pro vylep-
Sovani zbrani a par dalSich. Dohromady to vSak
tvori velmi promysleny systém, ktery i pres niz-
ky rozsah plné dostacuje. Kdyz privazete nlz-
ky ke klacku, mate praraznéjsi klacek, kdyz je
omotate, mate improvizovanou kudlu, kterou
mUzete ze zalohy zapichovat protivniky. A také
s ni mdZete odemykat zamcené dvere.

Z alkoholu a hadru vyrobite lékarnicku, ale ze
stejnych surovin se déla i zapalna flaska. Hro-
mady riznych predmétl jsou zde razem zcela
zbytecné. Mit vyrobeny alespon néjaké zasoby
je v podstaté nutnost, protoZe o naboje je nou-
ze. V boji se hodi kazda pomoc, at uz je sebevic
improvizovana. Ostatné ve zniceném svété to
ani jinak nejde.

Rambo i tichoSlapek. S tim se poji i pomérné
bohaté molnosti hratelnosti. Nejednodussim
resenim je samozfejmé vSechno postrilet, ale
diky omezenym zdrojim se kazdy naboj pocita.
Avlastné i kazdy dalsi predmét.

Proto se hodi obcas se kolem nepréatel nepozo-
rované proplizit, pfipadné prachsprosté utéct.

+ Netradicni grafika, Povedené scenerie, netradicni pojeti hry.

- Casté a necekané zmény pohledu kamery, vedouci k Casté
smrti hrace. Celkova nevyvazenost hry.

Windows: XP (SP3) / Vista (SP2) / 7
(SP1). | CPU: Intel Core i3 or i5 dual
core processor or better | RAM: 2 Gb
| Hard Disc Space: 14 GB | Direct X:
9.0c | Graphics Card: 512 MB RAM,
Nvidia 7-series, AMDm 3000-series.

Hardwaeové polledavky:

herni postavy ,.polidstuje”. Stejné tak napfi-
klad naprosto autentické Joelovo zabruceni,
kdyz se ho Ellie zepta na néco, na co opravdu,
ale opravdu nechce odpovidat.

Herni schéma je velmi jednoduché. Potlou-
kate se po zpustlém svété, strilite nepratele a
snaZite se najit co nejvice predmétd, jako jsou
naboje, lékarnicky nebo suroviny pro vyrobu
dalSich predmétd. Neni toho mnoho: hadry,
Cepele, cukr, lepici pasky, soucastky pro vylep-
Sovani zbrani a par dalSich. Dohromady to vSak
tvori velmi promysleny systém, ktery i pires niz-
ky rozsah plné dostacuje. Kdyz privazete nlz-
ky ke klacku, mate praraznéjsi klacek, kdy? je
omotate, mate improvizovanou kudlu, kterou
mUzete ze zalohy zapichovat protivniky. A také
s ni mdZete odemykat zamcené dvere.

Z alkoholu a hadru vyrobite lékarnicku, ale ze
stejnych surovin se déla i zapalna flaska. Hro-
mady rlznych predmétl jsou zde razem zcela
zbytecné. Mit vyrobeny alespon néjaké zasoby
je v podstaté nutnost, protoZe o naboje je nou-
ze. V boji se hodi kazda pomoc, at uz je sebevic

- Casté a nedekané zmény pohledu
kamery, vedouci k casté
smrti hrace. Celkova nevyvaz

- Casté a necekané zmény pohledu
kamery, vedouci k casté
smrti hrace. Celkova nevyvaz
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Nejste sami, ale vyvojari Acclaimu, ktery vydal
zavody auticek pod nazvem Re-Volt, zfejmé
takto néjak premysleli. Napad udélat simu-
lator radiem rizeného modelu, ktery je svym
zplsobem zase simulaci normalniho auta,
ovéem pusobi trochu jako z dilen Jary Cimr-
mana.

Presto Re-volt neni Spatnd hra. Ma vsech-
no, co maji dobré pocitacové zavody aut mit a
navic dokaze zapUsobit velice dobrym prvnim
dojmem diky své skvélé grafice. Neprindsi ale
nic nového nebo objevného - jako by tento kou-
sek byl do posledniho puntiku sestaven podle
kucharky .Jak udélat dobrou zavodni hru”. Jen
pridat Spetku invence se jaksi zapomnélo.

Kdo neméa na modrého bavoréka, poridi si zlu-
tého re-voltaka.

Hod do hrnce péar aut, trati a bonusu...

Re-volt jsou klasické zavody auticek. Jak je
psano v kucharce: Jako grunt dej do kotle par
aut, nékolik trati, néjaké ty bonusy a taky moz-
nost Skodit soupertm, at je néjaka legrace. Za
stalého michani prihod moZnost casem vyhrat
nova auta a nové traté. Opepfi tréninkem, jed-
notlivym zavodem, turnajem, samostatnou jiz-
dou na cas a bojem proti vlastnimu stinu. Nech
projit varem, vysmall do podoby kulaté placky

Hra dokaze budouvat atmosféru i napétf

- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste
vedéli jak a pro¢
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herni postavy ,polidstuje”. Stejné tak napfi-
klad naprosto autentické Joelovo zabruceni,
kdyz se ho Ellie zepta na néco, na co oprav-
du, ale opravdu nechce odpovidat.

Herni schéma je velmi jednoduché. Potlou-
kate se po zpustlém svété, stfilite nepratele
a snazite se najit co nejvice predmétd, jako
jsou naboje, lékarnicky nebo suroviny pro
vyrobu dalSich pfedmétd. Neni toho mnoho:
hadry, Cepele, cukr, lepici pasky, soucastky
pro vylepSovani zbrani a par dalsich. Dohro-
mady to vSak tvori velmi promysleny systém,
ktery i pres nizky rozsah plné dostacuje. Kdyz
privazete ndzky ke klacku, mate prdraznéjsi
klacek, kdyl je omotate, mate improvizova-
nou kudlu, kterou mizete ze zélohy zapicho-
vat protivniky. A také s ni miZete odemykat
zamcené dvere.

Z alkoholu a hadru vyrobite lékarnicku, ale
ze stejnych surovin se déla i zapalna flaska.
Hromady rdznych predmétl jsou zde razem
zcela zbytec¢né. Mit vyrobeny alespon néjaké
zasoby je v podstaté nutnost, protoZe o nabo-
je je nouze. V boji se hodi kazda pomoc, at uz
je sebevic improvizovand. Ostatné ve znice-
ném svété to ani jinak nejde.

Rambo i tichoSlapek. S tim se poji i pomérné

+ Hra dokéaze budouvat atmosféru i napétf

- Nepratelé vas nékdy zmerdi, aniz byste
védéli jak a proc
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THIEF

Jejda, to ull je zase podzim? Mohli bychom
Needdm zas a znovu po¢itat letokruhy, ohli-
Zet se pres rameno a mudrovat nad tim, ze
posledni The Run a staronovy Most Wanted
maji asi tolik spolecného, co ma Veyron s
Trabantem.

68%

Ale pro¢ se vzdjemné zdrzovat. Rovnou pre-
sko¢ime hodnoceni exteriéru a interiéru a
nastartujeme. Hmm, nezni to Spatné. Do-
konce to zni povédomé. Hadanka: Je to za-
vodni arkada, ale NfS to neni. Co to je?

Schizofrenie v Criterionu tentokrat dostoupi-
la vrcholu. Neni divu, Ze si hradi, ale i novinari
mezi sebou Septaji, De nové Most Wanted je
vlastné prevlecené pokracovani Burnout Pa-
radise. Opravdu to totill vypada jako by mocni
bossové v EA na posledni chvili (tj. tyden po
vydani prsvihového NfS: The Run) vtrhli do
kancelari Criterionu a doslova jim pokraco-
vani vytrhli z ruky.

U povedeného Hot Pursuit Slo jesté mluvit o
Uspésném splynuti obou ideologii - ve he se
daly vypatrat vlivy pavodni pecky od EA, ale
i burnoutdckého driftovaciho stylu. Nasa-
dili jste oblouk a bokem jste dojeli z Prahy

Hra dokaze budouvat atmosféru i napétf

- Nepratelé vas nékdy zmerci, aniz byste
védéli jak a proc
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Vyborné zpracovana akéni adventura s RPG prv-
ky ve velkém otevieném svété je tu pouhy za-
klad. Na ngj jesté tvirci Killzone navrsili spous-
tu dobrych napadd, inovaci a systémd, které
spolecné posouvaji Zanrovou latku o kus dal.

Pribéh Horizon Zero Dawn je jednou z nejsil-
néjsich stranek hry. Na herni poméry ma neby-
valou hlavu a patu, dobré tempo, a predevsim
silny zavér. Ten mnoho nezodpovézenych otazek
nenechd a vée dllezité uspokojivé a smysluplné
uzavie. Ochotné priznam, ze mé pfi nékterych
scénach mrazilo v zadech, zatimco v zavérecnych
minutadch mé hra dojala vic, nez bych sdm cekal.

Horizon funguje na trech pribéhovych rovinach
a dlraz kladu na slovo .funguje.” Je nesmirné
osvézujici sledovat cestu postavy, kterou pohani
touha po odpovédich na osobni, skoro az intimni
problémy. Na ty se ¢asem navrsi i spoleCenska
rovina a jesté jedna dalsi, jiZ si necham pro sebe.
Ani jedna z nich by ale nemohla fungovat, kdy-
by Aloy nebyla uvéritelna. Scenaristé, animatori
a dabérka ji nastésti ztvarnili velmi plasticky.
Budete ji fandit podobné, jako vSem na zacatku
zminénym hrdinm. At uZ jde o vztek, niterné
zklamani, soucit, zradu, nadseni, nebo nadéji,
vSechny emoce Aloy vérite bezezbytku.

Krasy unikatniho svéta

Aloy je vrZzena do svéta, v némz vladnou roboti,
zatimco lidé se zasekli na rovni kmend. Zadnou
¢asti Horizon: Zero Dawn neprostupuje rez a ne-
vrze vam pod rukama, ale nejvic se blysti pravé
svét. Néco podobného jste nejspis nevidéli ve hre
ani ve filmu. Rozhodné ne v takto promysleném,
smysluplném a ldkavém zpracovani.

Zdejsi svét je zaprvé obrovsky a zadruhé zabavny.
Neomrzi se vdm po vizualni ¢i herni strance ani
po desitkach hodin. Kazdy region ma dusi, svoji
unikatni atmosféru a je radost to vSechno po-
stupné prochazet a objevovat rdizna zékouti plna
vice ¢i méné prijemnych prekvapeni.

Vyvoleny vyvrhel
Aloy se od ostatnich lidi lisSi v mnoha ohledech.

Napfriklad i tim, Ze jako malé najde takzvany Fo-
cus, zarizeni, diky kterému si mdZete kdykoliv

ve hre aktivovat rozsifenou realitu. Ta slouzi k
identifikaci nepratel, rznych prvkl v prostiedi i
k detektivnim Ukoldm ne nepodobnym tém v sérii
Batman: Arkham.

Detektivni prace je sice Castou, ale pofad jen ma-
lou soucastkou mohutného stroje jménem hra-
telnost. Ta zde sestava témér z vseho, co byste
od akéni adventury ve velkém otevieném svété
Cekali. Pripravte se tedy na hlavni Ukoly, vedlejsi
Ukoly, osady s bandity, véZe odhalujici ¢ast mapy,
shirdni surovin, crafting, spravu inventare, ziska-
vani zkusenosti, zvySovani Grovni, ziskavani no-
vych schopnosti, obchodniky a tunu dalSich véci.

Co ovSem hFe vyCtu, jsou animace oblicejd. Ty
jsou u vSech hlavnich postav vétSinou poradku,
byt v rdmci této oblasti nejde o nic vyjimecného.
OvSem nékteré vedlejSi postavy jako by se sem
propadly Casem z par let staré hry. Horizon jinak
vypada naprosto Spickové, a pravé o to vic biji pr-
kenné animace nékterych tvari do oci. Vzhledem
k tomu, jak hra celkové vypada, stejné jako obli-
Cej Aloy, by si i tito nestastnici zaslouzili podob-
nou péci.

Horizon: Zero Dawn je mnohem vic nez jen ..dalsi
hra v otevieném svété”. Cynicky se na ni takhle
divat mlZete, ovdem budete pak zamérné opo-
mijet fakt, Ze Horizon se dost vyrazné LliSi od
mnohych opakujicich se sérii, které obcas zamé-
nuji kvantitu za kvalitu. Guerrilla Games zde sice
nevymysleli revolu¢niho. Ale podobné jako treba
Zaklina¢ 3, nebo Metal Gear Solid V: The Phan-
tom Pain dokazali posunout latku Zanru o kus dal
zplsobem, jaky asi ¢ekal asi malokdo.

Horizon je jednodusSe pfilis dobra na to, abyste si
ji nechali proklouznout mezi prsty. Uz na zakladnf
Urovni toho nabizi vic a tam, kde se jiné hry za-
dychavaji, prechazi Aloy do sprintu. A j& vedle ni,
i po padesati hodinach hrani, které jsem potie-
boval k dokonceni pribéhu, pobézim s chuti jesté
kousek dal. Porad mne neprestala bavit.

+ Zapamotovatelné charaktery, Uchvatna
grafika,Velice silny a poutavy pribéh se
smyslem pro detail. Nadherny otevreny svét.

- Prkenné animace obli¢ejd, Pokulhavajici
uméld inteligence.

Chytrd pomucka zvana ..Focus”

Hardwaeové pozedavky:
Windows: XP (SP3) / Vista (SP2) / 7 (SP1). | CPU: Intel

HORIZON ZERO DAWN

Core i3 or i5 dual core processor or better | RAM: 2 Gb |

Hard Disc Space: 14 GB | Direct X: 9.0c | Graphics Card:

512 MB RAM, Nvidia 7-series, AMD 3000-series.
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