
DESKOVÁ HRA LUDO
Desková hra LUDO vnikla jako 

koncept k semestrálnímu zadání lon-
glife. Reaguje na problém osamělosti 
ve stáří formou hry. Má za cíl spojovat 

generace. Název je anglickou verzí 
našeho člověče, nezlob se.
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Ateliér produktového designu
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