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KRATCE 0 ME

Kdyz mé néco chytne, tak se toho drzim
zuby nehty. At uz jde o cokoliv. VSe, co se
tyCe digitalnich produktl od animaci pres
film, webové stranky, aplikace, loga, tiskovou
grafiku aZ po kresbu.

Co umim, v tom se snazim dale zlepSovat,
a co neumim, to se naucim.
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Graficky design

OBAL VINYLOVE DESKY

Obal na vinylovou desku mé oblibené kapely.

Hlavnim cilem, ktery se podaril bylo
propojeni hudby s plochou, aby punkova
hudba korespondovala s grafikou.
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Graficky design

0SOBNi LOGO
S VIZUALNI IDENTITOU

Zakladem je propojeni pismen mych inicial
Ja M. Jedna se o komplexni praci, kde jsem
mimo inicialu vytvoril vizitky, hlavickovy
papir a dalsi priklady pouziti loga v praxi
spole¢né s fyzickym vyrezavanym modelem
loga a rendery. Vychéazel jsem hlavné ze
svych zajmU v hudbé a v Sachach. V logu
jsou ukryta Cisla od nuly aZ do deviti, ktera
umoZnuji si sestavit libovolné Cislo.
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Graficky design

PLAKAT K FILMU v
MECHANICKY POMERANC

NASILi, SEX Ve vézeni, z néhoz je jedina cesta: stat ze diky nému vzrostla kriminalita

’ . v .. jnovéjsim experimentu ,vymyt mozek” O dva roky pozdéji, kdy jiz Kubrick
V P lakatu jsem se snazi L propojit o bsah e . {ak, aby v, pro o dosad 4, secel neen  pracoval na Barrym Lyndonovi
lex delarge, vitdce étyflenné party nenévidét, ale pfimo fyzicky nesnaset... bylo nasilim vyhrozovano jemu
. . s v . . i jeho rodine.
filmu s jeho nazvem tak, ze jsem volil oran- Ko st prdy s i 5 i o A )
2 nejprovokativnéjsich filmu reziséra na rezisérovu vlastni zadost v tichoti
v . v , v s Kubricka. V pfibéhu,natoceném stazen z kin a az do Kubrickovy smrti
odle romanu Anthonyho Burgesse nebylo ve Velké Britanii povoleno jeho
zovou jako pomeranc, ktera uz nema daleko » o : rten
a odehrévajicim se ,v Londjné nedaleké promitani.

budoucnosti”, se - zejména v porusténé
anglicting - projevuii vlivy dnes jiz odeznélé
studené valky a prekracuji mnoha tabu,
Ktera do té doby v kinematografii byla.

Film vzbudil samozfejmé rozporuplné
ohlasy, bylo mu dokonce vytykano,

od Cervené, ktera ve filmu je v podobé krve.
Snazil jsem se vystihnout podstatu filmu ve
zpracovani a zaroven se jim i inspirovat,
proto jsem vybral ostry font spolecné

s rastrem v popred.

Soucasti prace byla i propagacni brozura
na film udélana v podobném stylu jako
hlavni plakat, kde jsou ¢asti filmu
zobrazeny téz rastrem.
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Graficky design

KORIAN

Projekt zaméreny na vytvoreni jednorazového
obalu z papiru s pfidanou hodnotou. Pridanou
hodnotu tohoto obalu tvofi jeho moZnost dav-
kovani kofeni ve spodni ¢asti spolecné s jeho
piipadnym opakovatelnym pouZitim. Snazil
jsem se o vytvoreni obalu, ktery by mél pfi-
jemnou velikost vici ruce, a aby byl prijemny
na Uchop. Soucasti prace bylo i vytvareni loga,
pouziti znacky na dalsi produkty, vizitky

a hlavickovy papir spolecné s rendery.

Inspiroval jsem se hlavné riznorodosti korenf
ve tvaru, ktery se méni z kruhu na Sestihuhel-
nik a Ctverec se dvéma sefiznutymi hranami.
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Graficky design

PROPAGACNI LETAK SUPS UH

Prace na propagaci skoly v podobé obou-
stranného letdaku formatu A3, ktery mél
predstavit jednotlivé obory a ukazat jejich
nejzajimaveéjsi prace. Soucasti prace bylo
grafické zpracovani obord a Gvodni strany,
ktera divaka upoutd. Pracoval jsem se jed-

noduchymi tvary jako obdélniky a kosodél-

niky zaujmout ¢tenare hned na prvni pohled.
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Graficky design

TYPO MASKA

Jako hlavni inspiraci pfi tvorbé této prace
jsem se chtél podivat na pismena a znaky
jinak nez je normalné ¢teme. Snazil jsem se
castecné vychazet i ze své rodiny a promit-
nout do vysledku podobu 3 jejich ¢lend.
Mym cilem bylo vystihnout je v malém

poCtu znakUl co nejvice.

Graficky design

TYDENNi MENU RESTAURACE

Velice jednodusSe a efektivné zpracované
menu restaurace, kde jsem se vyporadaval
s Uskalimi velkého mnoZzstvi informaci na

malém prostoru.
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Digitalni design

NAVRH Ul HRY

Prace ve spolupraci s VUT Brno, kde sesta-
vovali robota na vystavni tcely. Mym Ukolem
bylo vytvoreni uzivatelského prostredi na
téma Mars, kde jsem musel reflektovat
velké mnozstvi pfi hfe potfebnych véci
stejné tak jako to, Ze hra byla omezena
pouhymi dvéma minutami, tudiz bylo
zapotrebi hrace vibec nerozptylovat.




Digitalni design

ADDIO

Hudebni aplikace v podobné radia s primo
stahovatelnymi pisnickami. Z radia si aplik-
ace bere informace o pisnicce a v pripadé

4 N 12:30 4 01230

stahovani ji stahuje z vlastni externi da- Q
tabédze. Je zaroven propojend i s youtube, 4 downloaded music D < downloaded videos P < my music >
v v 7 v v s - O v
.tla k;e kdyz malclclwe.kv zajemn, muze lehce. na- 1 Bananasaoljcek 1 R——— e o — .
Jit video k dané pisnicce, coz aplikace najde Addio elow
za néj. Umoznuje také prehravani vlastnich LT 2 paeasa olelicek as 2 Bananas aolejicek e 2 Bananasa oleicek s
pfsnf, které J|i m0b||. Obsahuje. T :: - TT T 3 mginasaolejl’éek 315 3 Bananasa olejicek 315 3 Bananasa olejicek 315
4 RADIOZURNAL S - 4 ZIVE! >
v v Sy, . Meloun - Bananas a olejicek Kabdt - Md ji motorov 4 pananasaolejicek 315 4 Bananasa olejicek 315 o (CIEITBACEE: 315
Spolecné s rozsahlym ekvalizérem se
dockate perfektniho zvuku. Hlavnim 01:58 B LN S T W S Lltd 5 e otk s s gananasaolefcek s 5 Rananase cleicek s
zamérem bylo, aby aplikace nebyla urcena N N 5 Bananasaolficek s 5 Bananasaoleicek s 6 Bananasaoljicek . ’ Stromae - Carmen
pouze Jen prO UI"CItOU SkUpInU L|d|, . . ; Bananas a olejicek 315 Bananas a olejicek . Bananas a olejicek
v . . o virt ualizer Meloun 8 7 Meloun 315 7 Meloun S
ale pro Siroké spektrum. Hlavnim duvodem

LIBRARY

LIBRARY

k této aplikaci bylo to, Ze mné samotnému
vadi, ze kdyz v radiu hraje pisnicka, co mé

zaujme, nemam moznost si ji hned stdhnout
a téZce se dohledava.
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Digitalni design

VIZUALNI IDENTITA FIRMY
ING. LUDViK MAREK

Jedna se o projekt spole¢ného redesignu
loga a webovych stranek, ke kterému nalezi
jesté vizitky a hlavickovy papir. Pri jejich
tvorbé jsem bral v potaz zaméreni firmy,

a to na pozemni stavitelstvi. V tomto duchu
jsem se snazil pracovat. Vytvorit grficky Cisté
stranky s jasné zvyraznénymi dilezitymi
informacemi a prehlednym prostredim.
Zaroven jsem reflektoval poZzadavek na
barevnost, kterou jsem mél udrzet v ramci
oranzové a stupnich Sedé. Inspiroval jsem
se Castecné tvarem staveb a ostre fezanymi
hranami - hlavné u loga, a zaroven
zjemnujicim pismem.

Tato préace je stale v progresu.
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Digitalni design

APLIKACE ARCHIO

Aplikace je hlavné privodce, ktery provazi
uzivatele po mapé s pamatkami mésta, kterou
si uzivatel stahl. Pomoci QR kodd je mozné

se u pamatek dozvédét néco dale o jejich
historii. Lze si nastavit historické okruhy po
méstech a navigaci k dané pamatce. DdleZitou
soucasti je princip hry, ktery ma lidi motivo-
vat v pokracovani navstévovani pamatek

a cestovani po svété za nimi. Jedna se o prin-
cip, kdy kazda pamatka ma urcity pocet bodl
za navstiveni a kazdy mdze s pomoci aplikace
naskenovat QR kod ze vstupenky a prictou se
mu body do hodnoceni. Za kazdy dosazeny
level se odemkne urcitd odména v podobé
slevy na vstupy do rdznych zajimavych bu-
dov. Zaroven miZze pomérit Uspésnost svého
snazeni v Zebricku a s pomoci podrobnych
statistik.

Doplikovou funkci je moZnost vyfotit si urci-
tou pamatku a aplikace podle jejiho vzhledu
priradi z databaze jeji sloh, diky cemuz se
maze uzivatel lecCemu priucit.

Archio
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