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Vyvoj od analyzy ku konceptu

21.9.2016 Voda pre vsetkych / celouniverzitné zadanie

6.10.2016 H20 =zdroje, uZivatelia, vyuZitie, problémy, prileZitosti
20.10.2016 Pramene a studm’c“:ky mesto, priroda, problemy, prilezitosti

3.11.2016 Vodnée pumpy histéria, principy, pouzitie, prilezitosti, navrhy
24.11.2016 Pumpa v mestskom prostredi / histéria, prileZitosti, koncept

1.12.2016 Pumpa - 1interaktivny objekt / cielovd skupina, umiestnenie, koncept

9.12.2016 Pumpa - 1interaktivny objekt / funkcia, umiestnenie, koncept
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Analyza

Historia pumpy

/60. stor. p. n . 1. prvé primitivne studne - kopana jama do zeme
/spoCiatku rucne kopané, neskor vrtané

/lacny a technologicky nenarocCny zdroj pitnej vody

/rucné kopanie hlbokych jam

/horizontane vystuzovanie stien

/mechanické vrty aZ do hlbky 60m, osadenie rir, Cerpadiel
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Analyza

Piestova pumpa

/hydrostatické cCerpadlo - na principe tlaku
/pohanané zvieracou, ludskou, prirodnou silou
/v minulosti nevyhnutny zdroj vody

/namestia so studnami, centralny bod stretnutia

/zdroj pitnej vody, zahradkarstvo

Princip fungovania

Kvapaliny do pracovného priestoru
pohybom piestu dojde k natlakovaniu to
a nasleduje vytlacenie kvapaliny mi
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Princip je rovnaky so vsetkymi piestovymi
Vniknutym podtlakom doéjde k nasatiu urcitého objemu

cerpadla a o
noto objemu kva

no cerpadlo.

cerpadlami.

Dacnym

paliny



Analyza

Vhodné prilezitosti

/redesign primarneho tvarového riesenia

/funkcia pitka pre ludi a zvierata vo verejnom prostredi

/pumpa ako vodna atrakcia/- sucast detskeho 1i1hriska

/Titness stroje, atrakcie v prirode/s i1ntegrovanymi cerpadlovymi mechanizmami
/pumpa ako interaktivny objekt/v mestskom prostredi
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Koncept

Interaktivny objekt

/inspirovany pumpou

Jej vhodp#m pouzitim ako interaktivita s vodou
vo forpfe hry moOze byt detské ihrisko, park.
Deti ko cielova skupina, radi skumaj a tesia
sa 7 necakanych fyzikalnych javov.

V meste parky s atrakciami pritahuju

pogornost nie len najmensich. Pre mnohych
roqicov suU odpocCinkom prave miesta, kde sa
detli bezpecne hraju.
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KOncept §‘§| piestova pumpa

Interaktivny objekt NN, prevracajlca sa
/inspirovany pumpou / adKady
, vypustacie

Klapky

SucastouAodnej atrakcie mbézu byt rodzne

vodné fprekazky, dvierka, vyhybky, lopatkové
vrtu}e, vodné mlyny, archimedov Srob, kaskady,
brofliska, jazierka.

jazierko
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Koncept

Interaktivny objekt

/inspirovany pumpou

Odtekajucgvoda mbze byt zuzitkovana pre zalievanie
travnikév, zdrojom vody pre fontanky, dalsie
vodné/atrakcie, jazierka a rybniky.
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/celkovy

/task defining
/brainstorming
/research
/Tfeedback
/designing
/presentation
/prototyping

Zaznam casu

5h
22h
5h
/h
4h
11h
3h

/dakujem za pozornost
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