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Koncept na tému ,Voda pre vsetkych® je navrhnuty v spolupraci

s firmou mmcité. Nosnym prvkom je historicky znama vodna

pumpa, ktora sa Casom vytratila z mestského prostredia.

Jej vhodnym pouzitim ako interaktivita s vodou vo forme hry ./’/////
moze byt detské ihrisko, park. Deti ako cielova skupina, radi

skimaj a tesSia sa z necakanych fyzikalnych javov. Odtekajuca voda moze byt zuzitkovana

V. meste parky s atrakciami pritahuju pozornost nie 1len pre zalievanie travnikov, zdrojom

najmensich. Pre mnohych rodicov su odpocCinkom prave miesta, vody pre fontanky, dalsie vodné
kde sa deti bezpecne hraju. atrakcie, jazierka a rybniky.

SuCastou vodnej atrakcie mdéZzu byt rdézne vodné prekazky,
dvierka, vyhybky, lopatkové vrtule, vodné mlyny, archimedov Hlavné materialy:
Srob, kaskady, brodiska, jazierka. ocel, nerezova ocel, gumené prvky
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