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- téma: zabava \

- gamepad = vstupni zarizeni k ovladani
pocitace nebo herni konzole s tlacitky

- joystick = ovladac pro hry ve formeé paky pro
udavani sméru
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- minimalisticky vzhled

- ergonomické drZeni v ruce

- jednoducha vyroba (ohnuta HPS deska)
- nizka hmotnost

- 8 tlacitek (2 smeérové)

- trackball pro ovladani menu

- USB pripojeni

Klara Psotova, UTB, FMK, Produktovy design, 2. rocnik, 2016



tla tka

S .‘d"‘#ﬁ’»“" S e
. ! Sy e’

-;MW< Lo b i '
i T

- 2 smerove dotykove
- 6 dotykovych s funkcemi shora zespodu
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- bilo-Cerné, cerno-bilé
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