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Cieľom 
práce 
ma byť

…interaktivita

…niečo z technickej oblasti

…musí ma to baviť
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Výber 
postavy

…hmm a čo tak tvorca prvej  
interaktívnej hry (dnešná  
herná konzola)
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William 
Higinbotham

Okrem prvej konzoly bol 
súčasťou tímu, ktorý vytvoril 
nukleárnu bombu

Americký fyzik

"Grandfather of Video Games"





Nie, nie, žiadny smartphone
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Grafické 
princípy 
a.k.a. 
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Grafické 
princípy 
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inšpirace

“Jednotky a nuly”
– kodovanie 
– binárna sústava 
– digitálne

Oscilograf
– “monitor” prvej hry

Príkazový riadok
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Spracovanie
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Prototyp webu

https://klauzura2017.gorazd.sk


Ďakujem za 
pozornosť. 
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