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Cielom projektu bolo
vytvorit konkstrukciu
na domace hmyzie
farmarcenie v za-
varaninovom pohary.

Produkt navrhnuty
tak aby bol tlacitelny
na 3D tlacy, bez pod-
porného materialu.
Zaroven bol [ahko ro-
zoberatelny a Cistitel-
ny.

Konstrukciu si moéze
pouzivatel modi-
fikovat podla svojej
potreby a kreativity.
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