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MoneyLab
Pokladnička je jednoduchého válcovitého tvaru, 

který se skládá ze dvou částí.

Spodní část je vyrobena z bukového dřeva, 

které je ošetřeno voskem a opatřeno "vodícími 

koíčky", které zapadají do vrchní části objektu. 

Vrchní část je kovová s vylaserovaným 

motivem labyrintu, který díky "vodícím 

kolíčkům" slouží jako zámek pokladničky.


