POLICOVY SYSTEM

Crown predstavuje policovy systém zalozeny
na hre oCi a mysle, iluzii, spoCivajucej v perspektivhom videni Cloveka.
CROWN Pre svoj neprehliadnutel'ny design sa stava dominantou interiéru.

Policovy systém pozostava z jednotlivych polic, ktoré
nadvdzuju na seba, pouzivatel si moze teda vytvorit
zoskupenie a farebnost’ podla vlastneho vkusu.

Univerzita Tomase Bati ve Zliné ateliér produktového designu / autor / author: Nada Kucerova, 1. roc. BcA. projekt hra, policovy systém plakat / 2017 /
Fakulta multimedialnich komunikaci Product Design vedouci prace / lecturer: Mgr.A. Ivan Pechacek plakat / poster



