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Kartónová skladačka, z ktorej si  
deti môžu vyskladať  
svoju vlastnú farmu. 

 
KONCEPTKONCEPT
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TVARYTVARY

Grafika zvieratiek je  
zjednodušená  
a založená na  
rôznosti farieb.  
 
Všetky majú spoločný  
grafický prvok kruh.
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EDUKáCIAEDUKáCIA

Umožňuje dieťaťu rozvíjať jeho predstavivosť  
 
Rozvinúť uňho cítenie a motivovať sa do hry so 
skladačkou 
 
Spoznávať farby 
 
Spoznávať tvary 
 
Pomôcť naučiť sa jednoduché počítanie  
(grafika na krabici  jablká, žito, mrkvy) 
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baleniebalenie
Snažila som sa každú časť balenia 
využiť a pritom uchovať minimalistickosť. 
 
Hneď na začiatku obal obsahuje upozornenie. 
 
Veľkosť: 15x7cm
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Tvorí aj obal produktu. 
 
1 strana návodu je  
informačná o akú hračku 
sa jedná a pre akúcieľovú 
skupinu je určená. 
 
2 strana je cielená pre deti  
predškolského veku s predpokladom  
že ešte nevedia čítať, takže návod je 
riadený podľa farieb  
vďaka, ktorým sa orientujú, 
ktorý kúsok patrí k sebe.

KARTONFARMA

návod
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náhladnáhlad
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náhladnáhlad



Spôsob otvorenia keď už  
manuál nie je potrebný.
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náhladnáhlad
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